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Cette exposition réunit jeux et culture, en donnant une
dimension historique, sociale et culturelle au jeu.

De tout temps, les jeux ont été un loisir auquel se sont
adonnés les enfants comme les adultes aussi bien pour séduquer que
pendant leur temps libre, apres les heures de travail ou encore les jours
sans activité.

Parallélement a leur caractere frivole, les jeux sont constitutifs
de I'éducation et de la sociabilité. Pour autant, ils sont sources de
débordements, de conflits, de dettes lorsque I'on joue pour de I'argent.

Les termes liés a I'action de jouer apparaissent dans de
nombreux champs de la langue francaise : jeux de mots, de mains, de
vilain, de lumiere, de scéne, de jambes, de couleurs, d’enfants, de
stratégie, de hasard, etc. Ces expressions diverses recouvrent des sens et
des champs d’activités multiples.

Avec cette exposition, petits et grands trouveront de quoi se
distraire tout en apprenant, a moins que ce ne soit l'inverse...
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Chez les Grecs et les
Romains, les jeux et les jouets
occupent une place primordiale

~
chez I'enfant mais également chez
I'adulte. Ils y voient un moyen pour
former le caractére, la morale et les
aptitudes physiques. De plus, le jeu

est souvent lié a la religion.

L'usage des dés par exemple, est
percu comme l'expression

d'une volonté divine.

Un véritable artisanat du
jouet se développe en Europe.

Eu 1253, 7'ai demandé la

nédaction d'une sénie de limes tracitant des
domaines gue j'estime éte la bate de la docidté.
Panoni ces themes tekguel'/"" la neligéon,
€ astronomie ou la magie figarent aussi les jeur.
« Déea a voulu donner auy hommes toute ane sénic
de joces dane la vie afin gu'de suppontent micax les
feines et lee T gu'ile docvent ase »
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Dés les années 1950,
I'utilisation récurrente du
plastique permet de réaliser des objets
plus Iégers, aux couleurs vives qui ne
ternissent pas et surtout a trés bas prix.

Le jouet se banalise alors et devient un objet

de consommation courante.

Dans le dernier quart du 20° siécle, le jeu
vidéo fait son apparition et bouleverse
I'économie du jeu dans un monde
occidental qui se mondialise.

Voltaire
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Un jeu se différencie essentiellement d’un jouet par I'existence de
régles, acceptées par chacun des joueurs. Mais tous deux sont a la
fois des objets congus pour 'amusement de I'enfant et des images
du monde qu'il doit s'approprier.

IIs sont aussi le reflet de leur époque par les matériaux qui les
constituent. Matériaux qui ne sont pas forcément compatibles avec
I'idée méme de la manipulation.

Les jouets sont souvent présents dans les portraits
d'enfant ou les tableaux en lien avec I'enfance.

Enfants jouan

Christophe Guérin (1758 - 1831

4° quart du 17 siecl

Mine de plomb sur papie
© Cabinet des Estampes et des Dessins - Strasbourg

Le portrait collectif d'enfants connait au cours du 18 siécle, un spectaculaire regain d'intérét. Il témoigne de la place
nouvelle occupée par la progéniture d’une aristocratie et d'une bourgeoisie, soucieuses de valoriser la continuité de la
lignée familiale mais également de la meilleure compréhension de la psychologie enfantine
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Alors que la représentation iconographique des jouets est
fréguente dans I'’Antiquité, elle disparait avec les invasions
barbares du 5¢ siecle aprées J.-C. Ce n'est qu’aux 14¢ et 15¢siécles
qu'elle réapparait par l'intermédiaire des portraits de princes.

Pourtant, ces portraits nous renseignent assez peu sur les
jouets qu'utilisent ces enfants.

Un document, traitant de I'enfance
d’un prince, liste toutefois avec
précision les jouets de ce dernier.

Hortus deliciarum - Le Jardin des délices
Herrade de Landsberg (1125/1130-1195)
1159-1175

Manuscrit

Lenluminure représente des « enfants » jouant avec des
marionnettes figurant des chevaliers armés.

i

Madeleine de France, reine d'Ecosse (1520-1537)

¥
1 1" Jean Clouet (1480-1541)
[ 1524
b
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Huile sur bois
© collection particuliére - Galerie Weiss - Londre

La princesse tient dans ses mains un hochet a dent
de loup, caractéristique de cette époque.

Henri IV et Marie de Médicis avec leurs enfants
Attribué a Frans Pourbus le Jeune (1569-1622)
17¢siecle
Huile sur toile
© collection particuliére
Les premiers portraits d'enfants royaux apparaissent au 16¢ siécle. En 1524, Jean
Clouet peint le portrait des jeunes enfants de Frangois 1¢ tandis que Frans Pourbus le
Jeune réalise celui représentant la fille d’'Henri IV, peu de temps apres sa naissance,
posant un hochet  la main.

Clest ici un moyen de mettre en avant sa prometteuse descendance.




Sous I'Empire et la Restauration, la
représentation du jeu et de la famille
change.

Ce tableau met en scene
I'attention que I'Empereur
porte a sa famille. Il est
représenté entouré
d'enfants, dont le futur
Napoléon Ill sur ses
genoux, au milieu de
jouets : brouette,
poupée, soldats,
canon... Cette
com pOS It I on LEmpereur Napoléon 1 sur la terrasse du chateau de
témoigne de la ?E%!‘flﬁ?i‘f%’?ﬁ?éﬁff’"'""“"""""'m
place nouvelle des et g aunssevestes oo s
enfants et de leurs ™
jouets dans la vie
sociale et
familiale.

C'est le Journal que Jean
Héroard, médecin du futur
Louis XII, fils d’Henri IV, a
tenu du jour de la
naissance du prince, le 27
septembre 1601, jusqu’‘a
ses 27 ans.
‘enfance et la jeunesse de Louis XIll
Les premiers jouets
mentionnés par le ; =SS e
médecin sont les hochets,
destinés a favoriser la
sortie de la premiéere dent,
les figurines d’un jeu
d'échecs en argent, des
poupées ou encore des
figurines de poterie,
appelées marmousets.

Ces représentations ne nous permettent toutefois
pas de nous faire une idée précise des relations
affectives qui pouvaient exister entre les enfants et
leurs parents ou entre les enfants et leurs jouets.
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Ce n'est que tres lentement que les jeux et les jouets sont
admis comme moyens d’éducation.

WWW
Aw 150 sivele

Je recommande aux pareate
de negarder jouen leune enfants, cecc peut
watunelles et, de ce fait, micux, lee dinigen
dane la oe.

J'admets gue les eafants
aiment led jeur, maid je «'en
necommande fas moine de les élever
dans { audtrdté.

Thomas Murner utilise pour cela, 51 cartes et 16
symboles représentant des notions et définitions logiques.
Il associe des « couleurs » germaniques (grelots et glands)
et d'autres qui lui sont propres (poissons, bonnets,
scorpions.).

Les personnages représentés évoquent souvent des
allégories, des chiffres et des lettres, des symboles
renvoyant au texte qui explicite les concepts de dialectique
humaniste. Les « régles » restent toutefois obscures.

Carte sur la logique, outil mnémotechnique
Logica memorativa. Chartitudium logice

1509

© Bruxelles, Thomas Vandernoot

In 4° BnF, Arsenal, 4° S 214




Le jeu a une fonction a la fois culturelle, sociale et
éducative. On comprend dés lors pourquoi, les
premiers jeux de société sont des jeux de parcours et
symbolisent le passage initiatique de I'enfance a I'age
adulte, ou encore de la vie a la mort.

Foncion tues

L'action, « le jouer », pour I'enfant est une fagcon d'explorer son
environnement et d’agir sur lui. Il voit, il touche, il ressent, il

manipule, et ces expériences construisent |'étre qu'il va W 50

devenir. Par le jeu, I'enfant s'éduque.

Jouer est une activité tres sérieuse :

Ensuite, en stimulant son imagination et sa curiosité, le . o o
« Joue et tu deviendras sérieux », nous dit Aristote.

jeu contribue a son développement psychologique et
intellectuel. Il lui donne a réfléchir, a choisir et a
décider. De méme, il favorise chez lui les principes
de coopération et de respect des regles et des
partenaires...

Partager un jeu, c'est mener une expérience sociale
avec des joueurs qui sont des partenaires ou des
adversaires, c'est s'entrainer a avoir des relations
sociales, créer des rencontres, des échanges, de la

‘ communication.

Le jeu comprend également la notion de justice.
En effet, les regles de jeu sont identiques
et acceptées par tous.




Depuis le 12¢ siecle, I'Eglise véhicule lidée

d'impureté du bébé dés la naissance. Cette

idée du péché originel est portée par saint
Paul et saint Augustin, qui voyaient en

I'enfant un étre congu dans le péché et un

adulte fonciérement mauvais, qui ne peut
espérer un pardon qu‘apres une vie de

repentir et de misére.




Jean-Frédéric Oberlin (1740-1826)
# Société Evangélique de Geneéve
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Le pasteur de la communauté du Ban-de-la-Roche, est
convaincu de la capacité éducative du jouet. Grace aux jouets,
I'enfant examine, expérimente, interroge. Il apprend a maitriser
son environnement en méme temps qu'il développe son
imagination.

Parmi les jouets de sa collection, on trouve des figurines
d’animaux en étain, dont la collection est intitulée « Occupation
pour la jeunesse avide de connaissance, choisie parmi les quatre
premiéres classes du régne animal », des bibelots, des jouets
mécaniques, des jeux géographiques ou encore des jouets
optiques.

Il est toutefois difficile de démontrer que cet ensemble de
jouets fait partie d'un materiel pédagogique.
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de GENLIS
téphanie du Crest de Saint-Aubin
0)

Elle est marquée, dés l'enfance, par la richesse de I'éducation
gu'elle recoit de sa mere : lecture, musique, théatre et danse.
En 1812, 'Empereur la nomme inspectrice des écoles primaires
et son ceuvre sera entierement consacrée a la pédagogie.

Elle prone une éducation basée sur I'observation et le contact direct
avec la réalité. Lorsque ce contact direct est impossible, elle fait
fabriquer des maquettes. C'est ainsi que les enfants découvrent des

navires, des moulins a vent, la machine a vapeur, et de trés nombreux
métiers manuels.

Treize maquettes sont ainsi commandées en 1783 et

conservées depuis 1802 au Conservatoire national des Arts et
Métiers a Paris.

Méme si I'époque favorise la réflexion sur les principes

d'éducation des enfants, partant du principe qu'un prince
héritier ne saurait étre assimilé a un éléve ordinaire, les

méthodes sont différenciées selon les régimes monarchiques qui

se sont succédés jusqu'en 1870. Le jouet, comme outil pédagogique,
a été ainsi inégalement admis dans la société.

L'éducation des princes se fait plus
moderne : natation, escrime,
équitation, viennent compléter une
solide éducation artistique et un
enseignement des matiéres
fondamentales, surtout I'histoire.
A l'age de sept ans, les princes
quittent les femmes pour étre pris
en charge par les hommes aupres
desquels ils suivent une
éducation militaire.

Les princesses, quant a elles,
bien qu'elles aient des
précepteurs comme leurs fréres,
sont avant tout préparées a

devenir de bonnes épouses et
de bonnes méres.

e A



Lintérét pour le jouet va aller grandissant,
dans les Expositions industrielles nationales
(depuis 1849) puis universelles (depuis Londres
en 1851), ou encore dans les publications. Les
collectionneurs de jouets sont reconnus et les
jeux et jouets traditionnels font I'objet
d'enquétes de folkloristes et d’ethnologues au

méme titre que les contes et les légendes.

Pauline Kergomard
Photographe non précisé
1900

© Collections du Musée national de I'Education
(Rouen)

Alors inspectrice générale des
écoles maternelles, elle fait entrer le
jouet officiellement dans les écoles
maternelles francaises des 1881.

Wzmmw

La massification de
I'enseignement fait naitre un
grand nombre de méthodes pour
enseigner la lecture et le calcul. Certaines
de ces méthodes ressemblent beaucoup a
des jeux.

Jeanne Girard, en 1911, alors inspectrice des
écoles maternelles, crée officiellement le terme
de jeu éducatif. Elle le définit comme un
exercice scolaire et une initiation au travail.

Les jeux congus pour les écoles vont peu
a peu gagner les familles dés les
années 1920.
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Les plus anciennes
figures d’'un méme puzzle,

historiquement attestées, sont une

cocotte et un éléphant. Ce puzzle,
appelé ostomachion (ou stomachion)
par les Grecs, loculus par les Romains,
est l'ceuvre d’Archiméde. Il est défini

comme un jeu de quatorze pieces

d'ivoire qu'on dispose pour former

diverses figures comme
aujourd’hui avec le Tangram.

v
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Réalisez le carré avec les 14 pieces. ‘

Al'aide des 14 piéces, réalisez I'éléphant. m

Al'aide des 14 piéces, réalisez la cocotte.

A l'aide des 14 piéces, réalisez le bonhomme.

© 9@

I _




Aw 19 siecle

Les tenues
s'uniformisent : les
enfants, gargons comme
filles, de moins de six ans,
portent des langes, des
culottes et des bavoirs
blancs.

Avec |'arrivée de
I'échographie qui permet de
connaitre le sexe de I'enfant

avant sa naissance, |'association
couleur/sexe revient a la mode.

Le milieu des années 1980 voit
arriver «le rose girly » et les
stratégies marketing pour cibler
les enfants, et ce, jusque dans
les années 2000.
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Ja poup’” ‘
La poupée est le jouet de fille par excellence.
Du latin pupa, le terme désigne une figurine de forme
humaine. Le mot « poupée » n‘apparait dans les écrits qu’au
18¢ siecle, mais I'archéologie témoigne d’une existence bien
plus ancienne.

Confectionnées de maniére sommaire, en terre cuite, bois,
paille ou tissu, elles pouvaient aussi I'étre dans des matériaux
plus précieux, comme la cire ou la porcelaine, en fonction du
milieu social de I'enfant.

L e e ma o
Appelée aussi « taraillettes », la dinette est une d,@ p@u’pw

reproduction fidele des poteries utilitaires, suivant

les évolutions techniques et les décors du Dés la Renaissance, la maison miniature,

moment. La fonction pédagogique de la dinette ouverte sur la facade pour laisser apparaitre l'intérieur,
est simple, elle offre aux enfants une réplique se veut une reproduction fidéle d’'une maison, avec
miniature de I'univers de I'adulte, et entraine ainsi ses étages et les pieces meublées et accessoirisées a

la petite fille a son réle de maitresse de maison. la mode.

Ces maisons doivent familiariser I'enfant avec l'art
de tenir une maison : maintien d’un ordre, initiation
a la vie familiale et connaissance de tous les
accessoires domestiques en miniature...

Toutes les maisons de poupées ne sont pas
imposantes, la plupart sont petites, se
limitant bien souvent a une
chambre ou une cuisine.




Les habitants des villes ont longtemps été
les premiers destinataires de ces jouets. Au
Moyen Age, la bimbeloterie en plomb et en
étain est vendue sur les marchés des villes,
lors des foires et des pélerinages. Il n'y avait
pas encore d'artisans spécialisés dans leur
confection. Ils sont dés lors fabriqués a la
commande par des orfévres, des ébénistes,
des couturiers, des menuisiers, des
charpentiers ou encore des tourneurs sur
bois.
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On passe
progressivement de |'ere
artisanale & I'ére industrielle.
Noél devient LA féte des enfants
eten 1901, le concours Lépine est

institué pour récompenser,
notamment, les inventions
pouvant concurrencer les
Le jouet occupe une jouets allemands.
place de plus en plus
importante dans la vie
quotidienne. Avec I'abolition
des privileges et la disparition
des corporations a la
Révolution francaise, les
métiers du jouet
s'affichent et se
multiplient.

On trouve
mentionnée pour la
premiére fois la profession de
poupetier, faiseur et
enjoliveur de poupées.

A l'origine, ce sont des
stucateurs d'art familiarisés
au moulage, qui réalisent
les poupées.
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Les jeux ont traversé les frontieres et les océans
grace aux marchands, aux explorateurs et aux
militaires. Beaucoup de ces jeux se sont modifiés au
cours de leurs pérégrinations. C'est ainsi que le
tabula des Romains réapparait en Espagne, au 13¢
siecle, via les Arabes, qui I'appelaient nard, avant de
finalement devenir le backgammon aujourd’hui.

C'est un bon exemple d'acculturation d’un jeu. Il a été
tellement bien assimilé, qu'il fait entieérement partie de notre
patrimoine ludique et plus personne ne soupconne aujourd’hui
ses origines indiennes.

On le retrouve
logiquement en Angleterre
sous le nom de Patchesi ou

Ludo. La plus ancienne régle

connue date de 1851 et a été
retrouvée dans le journal intime
d’un Anglais, Thomas Machell,
relatant son séjour au Bengale. [ 4

[
([ En France nous le
connaissons depuis les
années 1930, sous le nom du
Jeu de dada ou des Petits
Chevaux, en reprenant une
variante pratiquée au Etats-Unis
et en Europe depuis 1900, qui
utilise des pions-chevaux.




Il existe tout autant d'écrits
faisant mention des interdictions

liées aux jeux que de textes précisant les
lieux et les régles pour jouer.

X A Strasbourg, en 1382, une premiére réglementation nous apprend
que cette année-la, les jeux de cartes ont fait leur apparition et que les
nobles y jouent nuit et jour dans leurs poéles alors qu'auparavant, ils

% W elwau : jouaient aux échecs ou sur un damier.

X MEntre 1447 et 1493, on légifére pour encadrer les jeux de hasard voire les
Les peines encourues sont interdire a certaines heures, pendant certains jours ou durant une
multiples - elles concernent période de I'année. Apparait également a cette période, la mention
aussi bien les joueurs que les d’une maison spécialement dédiée aux jeux, ancétre du casino,
destinée a contenir les troubles et jurons provoqués par le

aubergistes, les eCh%nsorl‘s ou jeu, mettant en danger les honnétes gens et les

les responsables, préposés et enfants. Transgresser l'interdiction était

le personnel des poéles. Ces séverement puni.

peines sont avant tout des ®A Thann, un réglement municipal (1548-1581) indique
amendes. Il est aussi fait quiil est interdit de jouer aux deux portes de la ville,

mention, en cas d’incapacité sauf a des 'jeux sur damier. Il t?st inter.dit aux
gardiens des portes de jouer, ni avec

de payer, d'une peine de un damier, ni au jeu de
prison a l'eau et au pain sec, mérelle.
souvent assortie de la

confiscation de I'argent

gagné.




Tous les adultes, a des degrés différents, cherchent a
conserver en eux une part d'enfance. Le choix de
collectionner un jouet est donc étroitement lié aux souvenirs
de cette période de la vie.

X Tomi Ungerer était un collectionneur de jouets X X
passionné.

\ Le premier jouet de sa collection, un petit bateau mécanique, lui
avait été offert en 1960 a New York. Puis, pendant prés de
o el e quarante ans, il a accumulé un ensemble de quelques milliers de
ot aloialle 34 ¢ piéces anciennes et modernes dont une partie a été donnée aux
Musées de la Ville de Strasbourg. Certaines d’entre elles sont
exposées de maniére permanente au Musée Tomi Ungerer -
Centre international de I'lllustration.
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3 Friedrich Nietzsche



Les jouets d'artistes créés pour leurs enfants ont souvent
disparu, sauf s'ils en autorisaient une production commerciale.
Les caricaturistes et publicistes Caran d’Ache (1859-1909),
Benjamin Rabier (1869-1939), Marius Rossillon dit O'Galop
(1869-1946) en ont fait le prolongement de leur art.

Les peintres Georges Lepape (1887-1971) et Berthe Noufflard
(1886-1971) ont, quant a eux, participé au mouvement dit de la
« renaissance » de la poupée francaise (1910-1920).




D’un autre coté, un tel jeu serait-il acheté ?

Max Ernst
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En 1994, Sony
commercialise la PlayStation
qui représente un véritable bond en
avant technique et graphique.

Dés 1995, les jeux entrent dans une
nouvelle dimension avec des graphismes
en trois dimensions.

Se développent également des scénarii

reprenant des éléments historiques violence devient une des

comme dans Age of Empires (1997) composantes des jeux, ainsi,
ou dans Tomb Raider (1996). Wolfenstein 3D (1992) est le premier
jeu de tir a la premiére personne.

Dans les années 1990, la

La société se demande pour la
premiére fois, si la violence dans les
jeux, peut inciter a des violences dans
la réalité...




i années 2020..

Grace aux évolutions .
technologiques, les jeux
vidéo immergent toujours
plus le joueur dans un monde
virtuel.

A quoi les jeux vidéo

Un grand nombre
ressembleront-ils demain ?

d'entreprises développent des
jeux pour tous les types de
plateformes : ordinateurs, consoles,
tablettes et téléphones mobiles.

Clest aussi l'apparition d'un nouveau
phénomene avec les vidéos « Let’s Play »,
dans lesquelles les joueurs s'enregistrent

en train de jouer, tout en
commentant le jeu sur YouTube,
ol elles sont visionnées des
millions de fois.

PEGI
Le Pan European Game information ou
« systéme européen d'information sur les
jeux », est le systéme de classification par
age qui permet aux parents de toute
I'Europe de prendre des décisions
éclairées lors de I'achat de jeux vidéo.



Elle peut reposer sur le mécanisme du jeu, sur la
facon dont nous nommons nos jeux ou encore sur des
éléments simplement matériels :

. jeux de cartes

. jeux de plateau

. jeux de parcours ou jeux de pions
. jeux de hasard

. jeux d'adresse

.jeux de plein air ou d'intérieur

. casse-téte

. jeux vidéo

. jeux de bluff...

Elle peut faire référence aux rapports que
le jeu instaure entre les joueurs :

. compeétitif
. coopératif



Les jeux peuvent se regrouper également en quatre
catégories, en fonction de la prédominance:

. de la compétition
. du hasard

. du simulacre

. du vertige

Méme si le schéma classique reste celui de l'opposition,
avec pour issue, un joueur ou une équipe gagnante. S'il existe
diverses sortes de classification des jeux, celles-ci ne
permettent pas forcément de rendre compte de I'étendue du
domaine du jeu.






g oche

Le hochet est a la fois, le plus vieux jouet au
monde et le premier jouet des bébés. Nommé crepitacula
dans I'Antiquité (du latin crepitere : faire du bruit ), il contient
des petits cailloux ou des graines dont la fonction premiere est
de protéger le bébé, en éloignant par son bruit les mauvais
esprits et les maladies. Une fonction prophylactique que I'on
retrouve au Moyen Age avec I'ajout de grelots, de sifflets et de
dents de loup.

\
L'évolution des matiéres a permis par la suite une production
de masse, rendant les hochets accessibles a tous. Toujours plus
adaptés a nos nourrissons, les hochets sont congus pour

\
stimuler les sens, développer la perception sonore, I'activité
visuelle, la motricité, le gout et le toucher.

o dauder

A l'origine, le doudou était un morceau de tissu, un lange, un
mouchoir que I'on donnait a I'enfant. En le touchant et en le

portant a la bouche, I'enfant se calmait. Ce nom, « doudou »,
transcrit bien cette idée de douceur.

Cette premiére acquisition se fait entre 6 et 12 mois, selon les

enfants. Dans les années 1950, le pédiatre britannique Donald
Winnicott a théorisé le réle du doudou.

Poar ¢ ‘apaiser, an enjant a
besoin de paler de facon népétitive an
objet sensoriel. (et objet va jouer un rile de
transition eatre la plase de « fusion » de
C enfant avee sa figare d'attachement et le
moment od & va frendre conscicnce de da

Donald Wennicott
(1896-1971)

Mais un geste peut aussi faire office de doudou :
sucer son pouce, toucher ses cheveux, se balancer...
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Ce ne sont pas les premiers doudous. En effet, l'ours

en peluche n'a fait son apparition qu’au début du 20° siecle,
simultanément aux Etats-Unis et en Allemagne.

> WWCMM

A la suite d'une chasse a l'ours
infructueuse, le président Theodore
Roosevelt (1858-1919), découvre un
ourson attaché a un arbre, placé la
par I'entourage du président,
comme lot de consolation. Emu par
I'image de ce petit étre sans défense,
il ne tira pas, déclarant qu'il ne
pourrait plus jamais regarder ses
enfants dans les yeux, s'il
commettait un tel acte de cruauté.

Médiatisée, cette histoire donne
I'idée a un fabricant de jouets de
New York, Morris Michtom, de
concevoir en 1903, un ours en
peluche. Il demande a la Maison
Blanche l'autorisation de le baptiser
«Teddy », en hommage a Theodore
Roosevelt. C'est ainsi que le célebre «
Teddy Bear » est né.

, @ Alenage

Margarete Steiff (1847-1909),
fabricante de jouets dans la région
de Stuttgart, ignorant I'anecdote de
I'ours et du président des
Etats-Unis, crée en 1902 avec son
neveu, un ours en feutre et laine.

Leur ours en peluche remporte un
vif succes a la foire du jouet de
Leipzig. La marque allemande
Steiff fabrique toujours de nos
jours, des ours en peluche, jouet
incontournable pour les petits et
grands.

Jainagetet
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On situe habituellement au 15¢ siécle,
le moment ou s'organise I'artisanat du
jouet. C’'est durant la Renaissance, que la
conception de I'enfance, du jeu et de
I'éducation change. On redécouvre
I'importance d’'une pédagogie qui tient
compte tant du développement intellectuel
que corporel.

En opposition aux jeux de hasard, considérés
comme dangereux, les jeux d’adresse (dont
font partie les jeux de noix, de billes, les
osselets...) apparaissent plus adaptés aux
exercices physiques et au délassement.
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Les premiers dés cubiques sont apparus dans la vallée de
I'Indus vers 2 300 avant notre ere. Le plus ancien connu jusqu'ici a été

découvert au nord de I'lraq actuelle.

Si aujourd'hui, on associe plus volontiers l'action de « tirer au sort » a
un jeu de pile ou face voire a un tirage a la courte paille, a la fin du
E Moyen Age, le tirage au sort est indissociable du jeu de dés.
0 @ Etymologiquement, « dé » et « hasard » sont d'ailleurs
‘ ’ étroitement liés. En latin, les deux se disent « alea ». Ainsi, la
célébre phrase « Alea jacta est ! », prononcée par Jules César en
franchissant le Rubicon, peut se traduire par « les dés sont jetés »
tout comme « le sort en est jeté ». De méme, le mot « hasard » en
signifiant « dé a jouer ».
Les dés ne sont pas seulement des objets ludiques, ils sont également tres fréquemment utilisés

francais date du 11¢siécle et dérive du mot arabe « al-zahr »

pour fixer un partage ou prendre une décision voire prédire I'avenir.
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L'osselet ou astragale (en grec astragalos) est un petit os de la cheville de la patte
arriere du mouton, de la chévre ou du beeuf. Ce petit ossement possede six faces, seules quatre sont

assez planes pour que l'os, apres avoir roulé, s'arréte sur I'une delle.

En plus des osselets habituels, on Au fil du temps, le jeu des osselets
utilise une boule d‘ivoire : celle-ci est devient un simple jeu d'adresse.

Le jeu des osselets semble avoir
Dans les années 1960, il revient

Les osselets continuent d'étre
utilisés en tant que dés avec une
valeur attribuée a chaque face, afin
d'en faire autant un jeu d’adresse
qu’un outil de divination.

Les osselets sont utilisés comme dés
depuis le 2¢ millénaire avant J.-C.

le reste de I'Europe continentale.

son habileté.

joueurs est le plus favorisé par le sort.

pris le nom de « jeu des bibelots ».
Les osselets sont alors fabriqués en
matériaux divers, voire précieux

comme l'ivoire, le bronze, I'argent

ou encore l'or.

Au 14¢ siécle, on les trouve mentionnées dans les pays
meéditerranéens comme ['ltalie (Venise), la France (Marseille) et
I'Espagne (Barcelone). De I3, elles sont probablement diffusées dans

Les jeux relevent tous le désir qu'a I'homme d'exercer ses facultés
physiques et mentales, mais également, de montrer sa supériorité et

Mais la ou le hasard entre en jeu pour une part importante, dans
les jeux de cartes ou de dés, il contient une part divinatoire,
ésotérique. Le jeu se pratique alors pour déterminer lequel des

jetée en I'air et le joueur prend un

des osselets quand la boule
retombe a terre et rebondit. Cette
régle est encore appliquée dans les

années 1930.

dans les cours de récréation sous la
forme d'osselets dont quatre sont
en fer blanc et le cinquiéme peint

en rouge.

e caled
i On trouve les premiéres cartes a jouer en liaison avec des pratiques divinatoires dés le 7¢ siecle
avant notre ere. Les plus anciens documents, attestant leur usage en France, remontent a la fin du 13¢ siécle.



fl@fy Instrument de musique, simple objet en céramique ou témoignage de la
culture populaire, le sifflet conserve dans sa fonction une part de mystere.

Le sifflet est, avec la flite, I'instrument a vent le plus ancien identifié a ce jour. Les premiers sifflets
ont été réalisés durant le Paléolithique supérieur, avec des phalanges de renne percées. lls ont da étre

utilisés comme appeau pour la chasse pendant toute cette période.

/
/
/
/ / z B2 a
/ Tandis que I'utilisation domestique de la céramique se généralise au 3¢ millénaire av. J.-C,, le sifflet en
/' terre cuite ne semble pas apparaitre a ce moment.
Linterprétation de la fonction des sifflets préhistoriques, trouvés lors de fouilles archéologiques, reste

délicate.

L'association sifflet-forme animale laisse a penser que le sifflet pouvait posséder une fonction rituelle. En effet, on sait le réle
important joué par les animaux dans les cultes, a I'instar du quotidien des sociétés néolithiques.

Les sifflets en terre cuite sont plus fréquents durant la Protohistoire. Mais la aussi, quels en étaient les usages ? On peut
supposer que la diversité actuelle de ses utilisations (jouet, instrument, appeau, etc.) était déja la méme il y a plusieurs

millénaires.
Les sifflets sont bien connus du monde antique. Les jouets, breloques et amulettes sonores, y

sont monnaie courante, avec des petits instruments sonores, tels que les clochettes par exemple.

es Vi te.
st encore {res vivan

re cuite &
duction de sifflets en te"
La pro
La présence de potiers a Mulhouse remonte au 14¢ siécle.

Limportance des gisements d'argile et les ressources Des potiers sont attestés a Colmar du haut Moyen
en bois de la forét de Haguenau ont favorisé trés tot Age au 19¢ siecle. A coté de piéces usuelles, ils Comme dans les autres centres, a coté de la production
l'essor de la poterie dans cette région. A Soufflenheim, fabriquaient des tirelires et sans doute des jouets, utilitaire, ils réalisaient des jouets et des sifflets a eau.
parmi lesquels peut-étre des sifflets.
Moins bien connus, les ateliers du Sundgau tout proche, sont
actifs jusqu'au 19¢ siécle. C'est a Mulhouse ou aux ateliers du

on trouve des traces de cet artisanat dés le 8¢ siécle.
Il est donc normal que I'immense majorité des sifflets
alsaciens provienne de ces villes.
Sundgau qu'il faut sans doute attribuer les sifflets en forme
de saint Gangolf, vendus lors du pélerinage qui lui était dédié
(il assume le curieux patronage des maris trompés).

La continuité entre certains modéles actuels et ceux
plus anciens, permet d'attribuer a ces potiers les sifflets
a eau en forme d'oiseau, a glagure jaune, que l'on
retrouve réguliérement.
Trois formes de sifflets sont courantes en Alsace : le modele globulaire cylindrique et deux modeéles de sifflets a
€au, un oiseau sur socle et un vase en forme de hibou.

Ces sifflets suivent les évolutions des décors alsaciens : utilisation du bleu de cobalt a partir de 1905-1910, et
surtout dans les années 1930, ou le bleu devient une caractéristique de la poterie alsacienne).

Les sifflets étaient notamment vendus lors des kilbe ou messti, ces fétes villageoises ou les forains tenaient des

stands et des boutiques, pour y vendre des jouets.
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Cette période fournit de L'enfan’n peu l'objet d
nombreux témoignages de la représen n,ilenvad
présence, non pas des billes, mais de ses jeux.

de leurs ancétres : les noix, en

évoquant le nuces et le nucibus en

tant que jeux d'enfants.



la typologie des jeux, ceux
stratégie ou de société, sont

a définir et peuvent, par
actéristiques, appartenir a
familles. Ainsi, la bataille est
n jeu de cartes et un jeu de

ciens exemples datent

00 av. J.-C. ll est toutefois
istinguer leur usage :
ivinatoire. Mais, comme les
checs, I'objectif est de
pions de son adversaire.
rentent ainsi au théeme de

rable a travers le
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L'histoire du jeu de dames est trés ancienne et ses ancétres
/ nombreux. On le retrouve chez les Egyptiens avec le Sénet, chez les Grecs
/ avec le Petteia et les chez Romains avec Latroncules. Il serait inspiré d'un
/ exercice de tactique militaire, élaboré pour former les officiers. On assimile au
/ jeu de dames, tous les jeux se jouant sur un plateau composé de cases et dont
B toutes les piéces ont la méme valeur.

C'est au 18¢ siecle qu'apparait le jeu moderne sur 100 cases, dit « Jeu polonais ». C'est aussi a
' cette époque qu'est publié le célebre traité de Manoury qui réforme le jeu de dames et établit

( de nouvelles régles.
\"—/

Le jeu de dames est bien plus qu'un simple jeu de patience. Il est un excellent moyen de
développer la logique par I'analyse et d'exercer la mémoire.

e oo

s bchecy
(4 (dl Le jeu de trictrac a des origines tout aussi lointaines. ||

Bien que difficile a dater, le jeu d'échec marque descend du jeu romain duodecim scripta (jeu des 12 lignes). Ce
un tournant. Les premieres traces, découvertes en Inde, jeu évolue a la fin de 'Antiquité pour devenir le tabula ou jeu de |
remontent au 5¢ siecle av. J.-C. Mais c'est autour du 10¢ siécle table.
de notre ere, qu'il prend la forme que nous lui connaissons, “
aprés avoir été importé dans le monde occidental par les Le but du jeu est de déplacer ses 12 ou 15 pions, en lancant 3 dés et ‘w‘
Arabes au 9¢ siecle. de les faire sortir le plus rapidement possible d’un plateau composé

de 3 lignes de 12 cases.
C'est le premier jeu de plateau qui introduit une
différenciation entre les piéces. Trés pratiqué au Moyen Age, le tabula prend au 15¢ siécle le nom de
/ trictrac, peut-étre en raison du bruit provoqué par les dés lorsqu'ils

. e ) heurtent le plateau.
Yo caites &} e

La belote, le bridge, le poker, le rami ou le tarot, utilisent
des cartes traditionnelles. D'autres jeux utilisent des cartes a jouer
plus spécifiques, comme le jeu des 7 familles ou encore le Uno.

De nombreux jeux lui sont par la suite apparentés, comme le
jacquet apparu vers 1800 ou encore le backgammon, qui est sa
version contemporaine la plus connue.

Les cartes a jouer apparaissent en Chine durant la dynastie Tang ()8 d@m”w3
(618-907), au moment ou la feuille vient remplacer le rouleau, mais . . .
. e Jeu d'origine chinoise, le gupai, arrive en

celles que nous connaissons sont d'origine italienne.

Europe et plus particulierement en Italie vers 1760. ‘
La particularité des jeux de cartes réside dans le fait qu'un méme paquet permet de Ce type de jeu n'existant pas, il connait un rapide .

jouer a un grand nombre de jeux différents : tarot, belote, bataille, rami, nain jaune, succes.
poker...
Le mot frangais, domino proviendrait de la
A l'origine, les figures représentées sur les cartes devaient étre les piéces principales similitude entre les piéces du jeu (recto blanc, verso

des échecs. Ony joue a deux et il n'y a que deux couleurs, le rouge et le noir, d'ou noir) et I'habit des religieux dominicains (blanc,

I'analogie avec les échecs. Plus tard, on augmente le nombre de cartes, ainsi les recouvert d'une cape noire). Les pieces sont alors
| «couleurs » pique, cceur, carreau et trefle sont créées pour assimiler les cartes a des fabriquées en bois, en nacre puis en os. Aprés la
\ exercices militaires. En effet, une ordonnance de Charles VI prohibe tous les jeux de Premiére Guerre mondiale, le plastique remplace peu
“ nature a empécher I'exercice des armes. Ainsi, le trefle figure la garde d'une épée ; le a peu l'os.

carreau, le fer carré d'un carreau d'arbaléte.; le pique, une lance; et le coeur, la pointe

d’une fleche. Il existe une dizaine de regles différentes, le

Sébastopol, le Matador, le 42, le Bergen, le Canton, la

Une autre étymologie suppose que les quatre couleurs font allusion aux quatre grandes partie au domino voleur, le Zanzibar avec des dés. ..

‘ classes de la société d'alors : le coeur serait le clergé, le pique, la noblesse, le carreau, la
‘ bourgeoisie et le tréfle, les paysans et les cultivateurs.

Les jeux de cartes sont a la fois des jeux de hasard dans la distribution des cartes, mais
aussi des jeux trés tactiques.




De nos jours, il existe un grand
nombre de jeux de société, mais
presque tous dérivent de jeux plus
anciens.

Les premiers jeux de société sont
des jeux dit de course. Déja tres
populaire en Egypte, il y a plus de
2000 ans, le Sénet est I'un de ces jeux.
Il a pour objectif de placer ses pions
dans la derniére case qui représente le Il serait dlorigine grecque, avec le
ciel. on retrouve Ia méme symbolique jeu du tavli (connu en Turquie sous le nom

de tavia et en Arménie sous celui de taviou).

dans la marelle par exemple. Ce jeu a Sur un plan plus symbolique, la référence a
I’Antiquité grecque est évidente a travers le

été adopté par de nombreuses autres blanidu jeulquifigure unl abyrnthe.

CUItureSI en ne mOdlﬁant que quelques Apparu sous sa forme moderne a la fin
éléments et régles L'exemple Ie plus du 16¢ siecle a Florence, il est apprécié par
® l'aristocratie. Il se joue a plusieurs et nécessite
connu est Ie Jeude I'oie ou plus une planche ou une table sur laquelle figure un
y N . o parcours en spirale divisé en cases numérotées. Des
recemment encore, Celu' du T"‘"al cette époque, le jeu de I'oie a la forme et les regles qu'on
PurSUit. lui connait aujourd’hui.

Au 192 siecle, le jeu de l'oie devient I'une des distractions familiales les plus courantes. Il peut étre éducatif,
satirique ou encore participer a la diffusion de messages politiques. Le jeu de I'oie a également d'innombrables
vertus pédagogiques. Il apprend aux enfants a attendre leur tour, a compter les points, a se déplacer dans
I'espace, a respecter le verdict des dés et des peines comme le fameux retour a la case départ.
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i Les jeux d’assemblée ont pour but de faire jouer ensemble un

grand nombre de joueurs. lIs font souvent appel a nos
connaissances comme le Trivial Pursuit.

lls peuvent également se constituer simplemenr en jeux « a réles »,
comme avec Les loups-garous de Thiercelieux.

s jour
Les jeux d’ambiance ont pour objectif de passer
un moment agréable. Ce sont souvent des jeux

de communication, de mémoire, d’adresse, des
jeux narratifs comme Time's Up |



opératif, tous les joueurs doivent se
atteindre un objectif commun.
notion de « tous contre un »



C'est a la fin du 18¢ siecle qu'émerge l'idée que le
jouet, tout comme l'action de jouer, posséde une
valeur éducative, c’est-a-dire qu’il permet
I'apprentissage et le développement des enfants.

Cependant, choisir un jouet n’‘est pas chose facile, en
raison de l'offre, mais également par la différenciation
faite entre les filles et les garcons. Cela se traduit par une
séparation nette des roles et des activités et donc une
acquisition de compétences différentes.

Or, le jeu est une occasion de se glisser dans plusieurs
roles et de réaliser diverses taches, ce qui permet aux
enfants d’assimiler les codes de la société, tout en
garantissant le plaisir de jouer. Ainsi, offrir a chaque
enfant, a travers le jeu, une large variété d’expériences
ludiques favorise I'acquisition d’une diversité de
compétences.



i W Ces vers prononcés a la scéne 4 de

I'acte 3 dans la piéce de théatre intitulée Le
joueur de Jean-Francois Regnard sont ceux de

Valére, un individu tiraillé entre sa passion du
Le jeu nassemble tout : & anit é la foce

L tirbulent margacs. le pa jeu et son amour pour Angélique. Dans cette
B La femme du banguien, dorée et triompliante. ’ ne . . q = -
\ Goupe oxgucillcasoment la duchesse il comédie, Valere incarne le joueur échouant a
L. sans déstinction. ou voct allen de patr. . . F
A Le laguas d wn commia avee un dc et i, dominer sa passion et perdant 'amour de son
\t” 5&W4mwu’7‘aéofam¢aw4m7w&m, .
De aa watssance atnst { on venge (s capntzes amante exaspérée par son comportement.

Jean-Franois Reguard
(1655-1709)

Les jeux de hasard et d'argent, tout comme leurs conséquences négatives, ont toujours existé. Les premieres traces de ces
pratiques se retrouvent aussi bien a Babylone, qu'en Chine, qu'en Inde, en Egypte ou a Rome. Les loteries, quant a elles, datent des
Romains et les casinos sont apparus au 17¢ siecle, imaginés par des groupements de joueurs de cartes et des hotels voulant
proposer de nouveaux espaces de divertissement.

L'attrait pour ces jeux au 18¢ siecle, n'épargne
aucune catégorie sociale et envahit I'espace
urbain par le biais des cafés, des cabarets, des
tripots clandestins, des jeux de paume et méme
larue.

Les jeux de hasard peuvent étre regroupés en deux catégories :

Les jeux de hasard pur Les jeux de hasard raisonné
Le résultat du jeu ne dépend que du IIs font appel a la réflexion et aux probabilités
hasard, le joueur n'ayant aucun choix ou pour que les choix effectués par les joueurs leur
moyen d'intervention dans le permettent de tirer le meilleur parti des éléments
déroulement de la partie : aléatoires :

Jeu de l'oie, loto, bataille, @ Poker, backgammon, trictrac, jeu des petits chevaux,
pierre-papier-ciseaux. Monopoly.
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